Wymagania Edukacyjne — Informatyka, klasy 4-8

Wprowadzenie

Dokument okre$la wymagania edukacyjne z informatyki dla klas 4-8 szkoty podstawowej. Zawiera kryteria oceniania,
wymagania szczegotowe dla poszczegdlnych klas oraz zasady indywidualizacji i dostosowania wymagan. Opracowanie
powstato na podstawie programu wydawnictwa WSiP oraz podstawy programowej.

Podrecznik ucznia
Jochemczyk W., Krajewska-Kranas I., Kranas W., Samulska A., Wyczo6tkowski M.

Informatyka dla klasy 4, 5, 6, 7, 8. Podreczniki do informatyki dla szkoty podstawowej. WSiP.

Kryteria Oceniania Biezacego:
e Ocena Celujaca: Uczen demonstruje wyjatkowa biegtos¢ w wykonywaniu zadan na lekcjach i aktywnie poszukuje
dodatkowych wyzwan. Samodzielnie rozwigzuje skomplikowane problemy, wykazujac sie rozlegta wiedza i
umiejetnosciami.

e Ocena Bardzo Dobra: Uczen sprawnie realizuje wszystkie zadania lekcyjne na komputerze, wykazujac sie solidnym
opanowaniem programu nauczania informatyki. Aktywnie uczestniczy w zajeciach, systematycznie pracuje i wspiera
innych uczniéw. Zawsze terminowo i poprawnie konczy ¢wiczenia.



e Ocena Dobra: Uczen samodzielnie wykonuje zadania o $rednim stopniu trudnosci, wykazujac sie dobra znajomoscia
programu nauczania informatyki. W wiekszos$ci przypadkéw terminowo konczy ¢wiczenia lekcyjne, popelniajgc jedynie
nieliczne btedy.

e Ocena Dostateczna: Uczen potrafi wykonac proste zadania z pomocg komputera, czasami potrzebujac wsparcia.
Posiada wiedze i umiejetnosci na poziomie podstawy programowe;j. Zazwyczaj konczy ¢wiczenia na lekgji.

e Ocena Dopuszczajaca: Uczen z pewnymi trudno$ciami wykonuje proste zadania na komputerze, opanowujac jedynie
cze$¢ podstawowych umiejetnosci. Czesto nie konczy ¢wiczen lekcyjnych. Braki w wiedzy i umiejetnosciach utrudniajg
dalsza nauke, ale nie przekreslajg mozliwos$ci zdobycia podstawowych kompetencji informatycznych.

e Ocena Niedostateczna: Uczen nie jest w stanie wykona¢ prostych zadan na komputerze, nie opanowat podstawowych
umiejetnosci z zakresu informatyki i nie wykazuje postepéw. Brak mu wiedzy i umiejetnosci niezbednych do
kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.

Metody Oceniania Wynikajgce ze Specyfiki Przedmiotu:

Wszyscy uczniowie majg zapewnione sprawiedliwe ocenianie, ktore uwzglednia ich postepy w nauce i zdobywaniu
umiejetnosci. Uczniowie, ktdrzy chca poszerzy¢ swoje kompetencje, majg mozliwos¢ realizacji dodatkowych zadan. Osoby
majace trudnosci z wykonywaniem polecent mogg liczy¢ na bezposrednia pomoc nauczyciela, ktéry bedzie ich motywowat i
wspieral w dalszej pracy. Przy ustalaniu oceny brane sg pod uwage zaangazowanie ucznia w obowigzki szkolne, jego
aktywno$¢ na lekcjach oraz chec uczestnictwa w zajeciach i zadaniach dodatkowych.

Ocenie podlegaja:
« Cwiczenia wykonywane podczas zaje¢.
e Udziat w projektach grupowych.

e Aktywno$¢ na lekgji.



e Sprawdziany wiedzy.

Podczas lekcji zwraca sie szczegdlng uwage na samodzielno$¢ pracy uczniow i korzystanie z instrukcji, a nie wytacznie z
pomocy innych oséb lub nauczyciela. Czas wykonania zadania nie jest kryterium oceny. W przypadku ¢wiczen
podsumowujacych wieksze partie materiatu, ocena uwzglednia opanowanie wszystkich umiejetnosci przewidzianych w
programie nauczania.

W ocenie udziatu w projekcie grupowym uwzglednia sie wktad pracy ucznia w realizacje zadania, jego zaangazowanie i
umiejetno$¢ pracy w zespole.

Aktywnos$¢ ucznia na lekcji jest oceniana za pomocg pluséw i minuséw lub ocen cyfrowych. Plusy mozna otrzymac za
samodzielne wykonanie krotkiej pracy, szybka i trafng odpowiedZ ustng, aktywna prace w grupie, pomoc kolezenska i
przygotowanie do lekcji. Minusy przyznawane sg za brak zaangazowania, niewykonanie zadania wynikajace z lekcewazenia
obowiazkéw szkolnych. Sposéb przeliczania pluséw i minuséw na oceny jest zgodny z umowaq miedzy nauczycielem i uczniami
oraz zapisami w Statucie Szkoty. Uczen otrzymuje ocene za poprawne odpowiedzi na dodatkowe pytania, wykonywanie
dodatkowych ¢wiczen i prezentowanie wtasnych rozwigzan.

Sprawdziany pisemne i testy sg przygotowywane w sposob zrozumiaty dla uczniéw i utatwiajacy jednoznaczng ocene. Forma
zadan jest zblizona do ¢wiczen wykonywanych podczas zajec.

Prace dodatkowe obejmujg zadania dla zainteresowanych uczniéw, projekty indywidualne i zespotowe oraz tworzenie
pomocy naukowych, takich jak prezentacje, ulotki i foldery, zwigzane z konkursami i akcjami szkolnymi. Oceniajac te prace,
nauczyciel uwzglednia ich warto$¢ merytoryczna, estetyke, wktad pracy ucznia, sposéb prezentacji oraz oryginalnosc¢ i
pomystowosc¢. Szczegdlne osiggniecia ucznidw, takie jak udziat w konkursach szkolnych i miedzyszkolnych, wptywaja na
podwyzszenie oceny.



Zasady Uzupetniania Zalegtosci Spowodowanych Nieobecnoscia:

W przypadku dtuzszej nieobecnos$ci uczen powinien w miare mozliwosci nadrobic¢ zalegte ¢wiczenia i zadania. Termin
realizacji sprawdzianow i kartkéwek jest ustalany indywidualnie z nauczycielem i powinien przypada¢ w ciggu 7 dni
roboczych od powrotu ucznia do szkoty. W przypadku krotkiej nieobecnosci uczen ma obowigzek zaliczenia sprawdzianu
wiedzy na pierwszej lekcji informatyki, w ktérej uczestniczy.

Szczegotowe Zasady Poprawy Ocen Biezacych:

e Uczenn ma mozliwo$¢ poprawy oceny dostatecznej lub nizszej ze sprawdzianu w ciggu 14 dni od daty jej wystawienia.
Poprawa jest dobrowolna i jednorazowa, a jej wynik jest uwzgledniany obok pierwotnej oceny.

e Ocene z ¢wiczenia uczen moze poprawic podczas biezgcej lekcji, stosujgc sie do wskazéwek nauczyciela.

e Ocene niedostateczng z odpowiedzi ustnej uczen moze poprawic¢ na kolejnej lekgcji.

Dostosowanie wymagan edukacyjnych
W przypadku uczniéw posiadajacych opinie poradni psychologiczno-pedagogicznej wymagania sa dostosowywane
indywidualnie. Oceniany jest przede wszystkim wysitek, systematyczno$¢ oraz stopien zaangazowania ucznia.



Klasa 4

SprawnoSci Wymagania edukacyjne
ocena: dopuszczajaca | ocena: dostateczna | ocena: dobra | ocena: bardzo dobra
UCZEN
Zaczynamy + wymienia podstawowe zasady + zapisuje wyniki pracy w +zapisuje kopie + aktywnie uczestniczy w
BHP obowigzujace w pracowni swoim folderze; pliku/folderu na dyskus;ji dotyczacej BHP,
komputerowej; + zachowuje wlasciwa pendrivie w celu + biegle postuguje si¢
+ uruchamia 1 wylacza komputer; postawe podczas pracy przeniesienia go na inny edytorem tekstu;
pisze prosty tekst w przy komputerze; komputer. + biegle postuguje si¢
zaawansowanym edytorze tekstu. * rozumie zagrozenia zewngtrznym nosnikiem
wynikajace z informacji.
niewlasciwego
wykorzystania
komputera.
Twoja + korzysta z podstawowych + wpisuje tekst zgodnie z + formatuje * przygotowuje dokument
wizytowka narzedzi programu Paint; podstawowymi zasadami wprowadzony tekst; do wydruku;

+ osadza prosty tekst na rysunku.

edycji;
okresla rozmiary obrazu
(szerokos$¢, wysokosc).

« zapisuje wykonang
prace w pliku
dyskowym w folderze
przeznaczonym
na pliki graficzne.

* nie popelnia bledow
podczas edycji tekstu;

- dba 0 estetyke
utworzonego dokumentu.

Co nowego w
szkole?

+ z pomocg nauczyciela uruchamia

edytor tekstu;

+ wprowadza z klawiatury polskie
znaki diakrytyczne i wielkie litery.

+ korzysta w podstawowym
zakresie z zaawansowanego
edytora tekstu;

formatuje wprowadzony
tekst.

* tworzy prosty tekst,
stosujac przy tym
wlasciwe zasady edycji;

+ tworzy list¢ zgodnie ze
specyfikacja podang
w podreczniku.

+ dba o estetyke
wprowadzonego tekstu;
+ tworzy bezbtedna prace.

Czy masz
edytor tekstu?

+ z pomocg nauczyciela uruchamia

edytor tekstu AOO Writer;

» wypelnia dokument trescia.

+ formatuje zawartos$¢
dokumentu w edytorze
AOO Writer.

* pobiera i instaluje
pakiet AOO ze
wskazanej strony
WWW.

* rozumie 1 potrafi
wymieni¢ zasady
dziatania réznych
licencji
oprogramowania.




Czy
potrafisz
szybko
pisac?

+ poprawnie wprowadza tekst w
edytorze.

* przygotowuje dokument do
wydruku.

- poprawia bledy
popetnione podczas
pisania — recznie oraz
za pomoca
wbudowanego
mechanizmu
poprawnosciowego 1
stownika w
edytorze tekstu.

+ dba o estetyczny wyglad
tekstu;

+ korzysta z programu do
szybkiego pisania na
klawiaturze (np. Mistrz
Klawiatury).

Pilnuj lekeji!

+ z pomocg nauczyciela uruchamia
edytor tekstu;
» wypelnia tabelg trescia.

* korzysta w podstawowym
zakresie z zaawansowanego
edytora tekstu;

« wstawia tabele do tekstu.

+ ustala orientacje
strony dokumentu;
» srodkuje akapit.

« zapisuje tekst w indeksie
gornym;

+ dba o estetyke
wprowadzonego tekstu i
czytelnie formatuje plan
lekeji.

Autoportret + korzysta z programu Paint 1 jego + wykonuje rysunki w + przygotowac rysunek + odpowiednio dobiera
narzedzi. edytorze grafiki z do wydruku, nadajac parametry rysunku
dopracowaniem mu odpowiednie przeznaczonego do
szczegotow obrazu, stosujac parametry; wydruku;
narzgdzie Lupa. » drukuje dokument. + dba o estetyke
wykonywanej pracy.
Portret twojej | * korzysta z edytora tekstu w « wpisuje tekst zgodnie z + formatuje + poprawnie ustala
klasy zakresie wprowadzania tekstu. podstawowymi zasadami wprowadzony tekst. parametry strony —

edycji;
. poprawnie wstawia
ilustracje do tekstu.

* poprawnie rozmieszcza

tekst 1 ilustracje na
stronie dokumentu.

marginesy, rozmiar
papieru, obramowanie
tekstu.

+ stosuje obramowania
strony.

+ nie popetnia bledow
edycyjnych w tekscie.




Pokaz, jaki
jestes

+ Z pomoca nauczyciela uruchamia
program do tworzenia prezentacji.

» umieszcza pola tekstowe na
slajdzie;

* umieszcza elementy
graficzne na slajdzie.

+ dba o zwigztos¢é
wypowiedzi
tekstowej.

+ wykonuje prosta
prezentacje z efektami
animacji;

+ taczy wiele prezentacji w
jedna;

+ samodzielnie dochodzi
do ciekawych rozwiagzan.

Przyroda z
komputerem

+ z pomocg nauczyciela uruchamia
program do tworzenia prezentacji,

* Z pomocg nauczyciela tworzy
jednoslajdowa prezentacje.

» korzysta w podstawowym
zakresie z programu do
tworzenia prezentacji;

+ tworzy prezentacj¢
zawierajacg wiele slajdow.

+ korzysta z roznych
uktadow slajdow;

+ odnajduje plik o

podanej nazwie we

wskazanym miejscu

na dysku;

ustala rodzaj animacji

poszczegodlnych

obiektow 1 przejscia

slajdow.

+ tworzy slajdy z
dzwigkami, zdjeciami,
tabelami 1 wykresami;

+ dobiera kolory, rysunki,
ulozenie obiektow na
slajdach, tempo animacji.

Hieroglify?

« korzysta w podstawowym zakresie
z zaawansowanego edytora tekstu;
formatuje wprowadzony tekst.

+ dobiera czcionkg;
+ przygotowuje dokument do
wydruku i go drukuje.

+ uzywa symboli i
znakow graficznych do
ilustrowania tekstu lub
wstawiania znakow
spoza podstawowego
zakresu (Wstawianie |
Symbol | Wiegcej
symboli...);

- stosuje metodg
przeciggania w celu
przenoszenia
fragmentow tekstu lub
pojedynczych

znakéw w dokumencie.

+ dba o estetyczny wyglad
opracowywanego tekstu;

+ dobiera rysunki i
symbole wstawiane do
tekstu oraz sposéb ich
sformatowania w celu
zwigkszenia czytelnosci.




Niech wszyscy
wiedza

korzysta z tabel i wbudowanej
biblioteki obrazow w
zaawansowanym edytorze tekstu
(a w razie jej braku z serwisow
zawierajacych kliparty);
korzysta w podstawowym

+ wstawia tabele do
dokumentu, wypetnia ja
tekstem, wstawia do niej
ilustracje,
formatuje i rozmieszcza
poszczegolne elementy na

+ zmienia strukture tabeli
poprzez dodawanie 1
usuwanie kolumn,
wierszy 1 komorek;

+ drukuje tabele.

+ dba o estetyczny
wyglad tekstu 1
ilustracji
zamieszczonych w
tabeli, wyglad tabeli
oraz wlasciwy dobor

zakresie z przegladarki
internetowej 1 wyszukuje za jej
pomoca obrazy w polecanych
serwisach.

stronie dokumentu;

+ wykonuje proste rysunki w
edytorze grafiki i umieszcza
je w tabeli utworzonej

» przygotowuje dokument do
wydruku.

rysunkow;

+ dba o czytelnosé
przygotowanego
dokumentu.

Bezpiecznie w

Z pomoca nauczyciela uruchamia

+ uruchamia bezpieczna

+ zna zasady

» bezpiecznie korzysta z

sieci strong portalu Siaciaki.pl. strong WWW z katalogu netykiety 1 stosuje Internetu.
serwisu je w praktyce.
Siaciaki.pl.

Znajdz w sieci

zna adres internetowy
wyszukiwarki Google;

z pomocg nauczyciela znajduje
wymagane informacje za pomoca
wyszukiwarki Google.

» znajduje pozadane
mformacje za pomocg
wyszukiwarki Google.

» stosuje zasady
bezpiecznego
korzystania z zasobow
Internetu.

+ stosuje wlasciwy dobor
stow kluczowych
podczas wyszukiwania
informacji w sieci.

Jezyk polski w
Internecie

korzysta w podstawowym
zakresie z zaawansowanego
edytora tekstu;

korzysta w podstawowym zakresie
z przegladarki internetowej 1
wyszukuje za jej pomocg zadane
teksty 1 obrazy.

+ kopiuje fragmenty tekstu 1
pliki graficzne ze stron
internetowych do edytora
tekstu;

+ formatuje tekst i
roZmieszeza w nim
ilustracje.

+ stosuje metode
przeciagania w celu
przenoszenia
fragmentow tekstu lub
ilustracji
w dokumencie;

+ przygotowuje dokument
do wydruku i go
drukuje.

+ opisuje zasady
ograniczajgce
korzystanie z utworéw
obcego autorstwa do
wlasnych potrzeb;

+ opisuje zrodla
pochodzenia materiatow
uzytych w utworzonym
dokumencie;

+ dba o estetyczny wyglad
opracowywanego tekstu,
dobor rysunkow
wstawionych
do tekstu oraz sposdb
formatowania dokumentu




w celu zwigkszenia jego
czytelnosci.

Czyj to - korzysta z zaawansowanego - wstawia ilustracje do » zapisuje pliki graficzne + dba o estetyczny
zamek? edytora tekstu; dokumentu w edytorze ze strony WWW w wyglad dokumentu,
+ odnajduje w folderze plik o tekstu za pomoca wybranym miejscu na rozplanowanie grafiki i
podanej nazwie. polecenia dysku za pomoca tekstu 1 jego czytelnosé;
Wstawianie | Obraz; polecenia zapisu z menu | * zmienia rozmiar
+ wpisuje tekst zgodnie z podrecznego; obrazkow, wybiera dla
podstawowymi zasadami * poprawnie wstawia nich uktad ramki;
edycji; ilustracje do dokumentu | + $wiadomie i w
+ formatuje wprowadzony w edytorze tekstu, odpowiednich
tekst, rozplanowuje uklad rozZmieszcza je miejscach stosuje uklad
tekstu 1 grafiki na stronie. na stronie, ustala ramki dla ilustracji.
ich wielkosc.
Ksigzka z + korzysta w podstawowym + stosuje metode * poprawnie rozmieszcza + ustala wielkos¢
obrazkami zakresie z zaawansowanego przeciagania w celu ilustracje na stronie, marginesow na stronach

edytora tekstu.

przenoszenia fragmentow
tekstu lub ilustracji

w dokumencie.
przygotowuje dokument do
wydruku, go drukuje.

-

ustala wielkosci
obrazkow;

stosuje uktad ramki
dla ilustracji.

-

w catym dokumencie;
dba o estetyczny wyglad
dokumentu,
rozplanowanie grafiki 1
tekstu, jego czytelnosé;
wlasciwie ustawia
wielkosci marginesow
zgodnie z przyjetym
planem dokumentu.

Goscie mile
widziani

korzysta z zaawansowanego
edytora tekstu 1 wbudowane
biblioteki graficzne)

(a w razie jej braku z serwisow
zawierajacych kliparty);
korzysta w podstawowym
zakresie z przegladarki
internetowe] 1 wyszukuje za
Jjej pomoca obrazy;

wpisuje tekst zgodnie z
podstawowymi zasadami edycji.

-

wykonuje proste rysunki w
edytorze grafiki 1 umieszcza
jew

dokumencie za pomoca
operacji Kopiuj 1 Wklej,
wybiera dla obrazkow uklad
ramki;

formatuje tekst,
rozmieszcza tekst 1

obrazki na stronie
dokumentu.

-

-

korzysta z
podgladu

wydruku przed
wydrukowaniem
dokumentu;
drukuje dokument;
stosuje uklad ramki
dla ilustracji.

-

-

-

poprawnie wstawia
tlustracje do
dokumentu w
edytorze tekstu,
rozmieszcza je

na stronie, ustala
wielkosci obrazkow;
dzieli tekst na
kolumny;

dba o czytelnosé
przygotowanego




dokumentu.

Sprawdz stowko

- z pomoca nauczyciela
uruchamia edytor tekstu;
+ wypelnia tabelg trescia.

+ korzysta w
podstawowym zakresie
Z Zaawansowanego
edytora tekstu;

+ wstawia tabelg do
tekstu,

+ wypelnia tabele
rysunkami wstawianymi
z pliku;

+ odnajduje plik o
podanej nazwie we
wskazanym miejscu
na dysku;

» $rodkuje w pionie
1 poziomie
zawartosc
komorki tabeli.

+ modyfikuje marginesy
strony dokumentu;

+ uzywa niestandardowego
rozmiaru czclonki;

+ dba o estetykeg
przygotowanego
dokumentu 1 wlasciwe
ulozenie obiektow na
stronie;

+ przygotowuje dokument
do druku.

Czy znasz
ikony
programow?

* korzysta z rastrowego
edytora grafiki.

» rozroznia ikony
aplikacji, dokumentu 1
skrotu i wyjasnia ich
roznice funkcjonalne.

» zadaje z gory wymagany
rozmiar rysunku w
edytorze grafiki;

» wykonuje rysunek
w powigkszeniu
metodg edyc)i
pojedynczych
pikseli;

» dba o estetyczny
wyglad wykonanego
rysunku.

* zamienia oryginalna
ikone pliku na wiasna, a
nastepnie przywraca
ikone oryginalna;

* wyjasnia znaczenie
rozszerzenia jako
identyfikatora pliku i
powiazanie pliku z
aplikacja
Za POMOCa rozszerzenia;

» dobiera rysunek do
funkcji ikony;

: rozumie funkcjonalne
roznice miedzy typami
ikon;

» skutecznie przeprowadza
zamiang ikon (na wlasnag 1
oryginalng).
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Scratch co to jest?
Scratch duszki i
skrypty Scratch
teksty i dzwieki
Scratch rysuj z
Mruczkiem

« tworzy konto uzytkownika
w serwisie Scratcha;

+ Z pomocy nauczyciela
uruchamia srodowisko
Scratch.

- otwiera przykiadowy
projekt w Scratchu;

+ znajduje edytor kostiumow
duszka;

+ uruchomia $rodowisko
Scratch 1 tworzy whasny
projekt.

- loguje sie do
swojego konta;

» z pomocg nauczyciela
uruchamia wybrany
pokaz w srodowisku
Scratch.

- analizuje przykladowy
projekt w Scratchu;

- postuguje sie
edytorem kostiumow
duszka.

- uklada skrypt

wykorzystujacy dzwigki.

- korzysta z blokow
Scratcha do rysowania
na scenie.

+ korzysta z pokazow
przygotowanych w
serwisie Scratcha.

+ wprowadza zmiany w
przyktadowym
projekcie;

+ zmienia kostium duszka.

+ wyjasnia
dziatanie
utozonego
skryptu.

« korzysta z blokow
Scratcha do zmiany
kolorow w odpowiednim
zakresie;

+ wykorzystuje do
rysowania petle powtorz.

+ postuguje sie
srodowiskiem Scratch;

+ wprowadza w nim
zmiany wedlug wlasnych
pomystow;

+ dodaje nowy kostium.

+ dodaje do skryptu wlasne
dzwigki.

+ uklada skrypt naci$niecia
dowolnego klawisza,
ktory realizuje w petli
powtorz
rysowanie kwadratu lub
innego prostego rysunku
z wykorzystaniem
zmiany grubosci pisaka,
koloru 1 odcienia koloru.

Liczby w komorkach

» korzysta w
podstawowym zakresie
z arkusza
kalkulacyjnego.

+ odczytuje adres
komorki arkusza;
wpisuje tekst 1 liczby
do arkusza, formatuje
dane, zaznacza je,

edytuje.

+ konstruuje tabele z
danymi w arkuszu;

+ dopasowuje rozmiar
kolumny tabeli do
wpisanego w niej
tekstu;

formatuje dane 1 dba o

ich czytelnosé.

+ analizuje proste dane na
podstawie wykresu
sporzadzonego w
arkuszu.

Czy masz
arkusz
kalkulacyjny?

+ korzysta w podstawowym
zakresie z programu AOO
Calc.

» radzi sobie w
srodowisku
nowego
oprogramowania

+ czyta komunikaty
programu 1 korzysta
z wbudowanej
pomocy

wykonuje obrazki w
arkuszu;
» zapisuje pliki.
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Kolorowe stupki

» korzysta w podstawowym
zakresie z arkusza
kalkulacyjnego.

tworzy pod
kierunkiem
nauczyciela prosty
wykres stupkowy w
arkuszu.

+ zmienia nazwg arkusza;

+ dba o poprawne
sformatowanie
danych i ich
czytelnosé;

» sporzadza wykres 1
go opisuje,
formatuje 1
przeksztalca,
wprowadza parametry
wykresu podane przez
nauczyciela.

» analizuje dane na
podstawie wykresu
stupkowego
sporzadzonego w
arkuszu.

A ty ros$niesz...

- z pomoca nauczyciela
uruchamia arkusz
kalkulacyjny;

- z pomocg nauczycicla wykonuje

proste ¢wiczenie.

-

wpisuje tekst 1 liczby
do arkusza, formatuje
dane,

zaznacza je, edytuje.

-

projektuje tabele z
danymi;

korzysta z funke;ji
Autosumowania
do obliczania
sumy liczb
zapisanych w
wielu

komorkach.

+ tworzy prosty wykres
kolumnowy, opisuje go w
arkuszu 1 modyfikuje;

+ analizuje dane na
podstawie wykresu
kolumnowego.

Matematyka
z
komputerem

* Z pomoca nauczyciela
uruchamia arkusz
kalkulacyjny;

+ 7 pomoca nauczyciela

wykonuje proste ¢wiczenie.

korzysta w
podstawowym zakresie
z arkusza
kalkulacyjnego;
korzystajac z
podrecznika, tworzy

w arkuszu proste
formuty.

czytelnie formatuje dane;
stosuje odpowiednie
formuty do obliczen

w arkuszu.

+ uzywa arkusza do
rozwiazywania zadan
rachunkowych.
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O czym méwig dane? + korzysta w podstawowym + wpisuje tekst 1 liczby + sortuje dane; + analizuje dane na
zakresie z arkusza do arkusza, formatuje + sporzadza wykres 1 jego podstawie wykresu
kalkulacyjnego. dane, zaznacza je 1 opis, wprowadza kotowego sporzadzonego

edytuje; parametry wykresu w arkuszu;
+ konstruuje tabele podane przez + samodzielnie formatuje
z danymi; nauczyciela; wykres.
* Z pomoca + formatuje dane 1 dba o
nauczyciela tworzy ich czytelnos¢.
prosty wykres
kotowy 1 opisuje go
w arkuszu.
KLASA 5
Omawiane . o . ;
S Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
Bezpieczenstwo 1 higiena pracy 2 + wymienia zasady bezpiecznej pracy z komputerem.
z komputerem, ochrona przed 3 + wymienia konsekwencje niestosowania programow antywirusowych.
wirusami, elementy jednostki 4 + wymienia podstawowe rodzaje ztosliwego oprogramowania;
centralnej komputera i urzagdzenia + wymienia podstawowe elementy jednostki centralnej.
zewngtrzne 5 + opisuje sposoby ochrony danych 1 komputera przed zlosliwym oprogramowaniem
1 nieautoryzowanym dostepem;
+ opisuje funkcje podstawowych elementow jednostki centralne;.
6 + wymienia przyktady wirusow komputerowych 1 omawia sposob ich dziatania.
Tworzenie historyjki obrazkowej, 2 + z pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu;
wstawianie 1 formatowanie obiektow + wypelnia trescia pola tekstowe 1 objasnienia wstawione do dokumentu przez nauczyciela.
— edytor tekstu, np. Microsoft Word |3 + wstawia do dokumentu rysunki.
4 + wstawia do dokumentu pola tekstowe 1 objasnienia;
+ formatuje osadzone obiekty.
5 + dba o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczegélnych elementow (rysunkow, pol
tekstowych, objasnien) na stronie.
6 + tworzy autorski komiks z wlasnorgcznie przygotowanymi ilustracjami.
Grafika rastrowa i1 wektorowa, 2 « zapisuje na dysku obrazek ze strony internetowe;.
korzystanie z serwisu openclipart.org |3 + wymienia roznice miedzy grafikg rastrowa i wektorows.
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+ wyszukuje obrazki w bibliotece grafiki wektorowej 1 zapisuje je w postaci pliku SVG.

+ wprowadza zmiany w klipartach, edytujac je online.

Rysowanie w trybie wektorowym
1 zmiana kostiumow duszka
— srodowisko Scratch

b O || b

+ z pomocg nauczycicla korzysta z edytora obrazow srodowiska Scratch;
+ 7 pomoca nauczycicla tworzy proste rysunki.

+ w podstawowym zakresie korzysta z edytora obrazow srodowiska Scratch;
+ tworzy kostium duszka wedtug podanego wzoru.

+ powicela 1 modyfikuje kostium duszka.

+ tworzy skrypt animujacy duszka;
+ koryguje czas wyswietlania poszczegdlnych kostiumow duszka;
+ tworzy estetyczna prace z plynng animacja.

™

+ wykazuje sie ponadprzecietnymi umiejetnosciami w zakresie tworzenia grafiki wektorowej.

Sterowanie duszkiem za pomoca
komunikatéw — srodowisko Scratch

2

+ pobiera duszki z serwisu openclipart.com;
+ z pomoca nauczyciela wstawia do projektu tlo z biblioteki oraz pobrane duszki;
+ z pomocg nauczyciela modyfikuje 1 nazywa duszki.

+ 7z pomocg nauczyciela tworzy dialog miedzy duszkami (na podstawie podrecznika).

+ wykorzystuje komunikaty do tworzenia dialogu.

+ testuje program — panuje nad poprawng kolejnos$cig dialogu.

+ kreatywnie podchodzi do zadania, wlaczajac wlasne postacie i dialogi.

Wykorzystanie trybu wektorowego,
zmiennego tla sceny i obrotow duszka
— $rodowisko Scratch

+ z pomoca nauczyciela wstawia duszka 1 tlo z biblioteki do projektu.

+ duplikuje duszki.

+ steruje duszkami za pomoca blokéw z grupy Zdarzenia, Ruch, Wyglad i Kontrola.

+ testuje program — panuje nad zmiana tta sceny, poprawia 1 udoskonala projekt.

+ kreatywnie podchodzi do zadania, wlaczajac do animacji wlasne postacie i dialogi.

Siect komputerowe i sieci telefonii
komorkowej, animowanie obicktow
— program do prezentacji, np.
Microsoft PowerPoint

oo |n|ds|Ww ||| &|Ww

+ wyjasnia zasade¢ dzialania sieci komorkowe;;
+ modyfikuje prezentacje w wybranym edytorze prezentacji.

2

+ wskazuje podobiefistwa 1 réznice migdzy telefonami komoérkowymi i komputerami.

+ wyjasnia pochodzenie nazwy telefon komorkowy;
+ stosuje efekty animacji w wybranym edytorze prezentacji.

+ aktywnie uczestniczy w dyskusji;
+ sprawnic wyszukuje potrzebne dane w internecie (trafnie dobiera stowa kluczowe);
+ opisuje funkcje serwerai rutera.

+ bieglewprowadza rozne efekty animacji obiektow 1 slajdéw w wybranym edytorze prezentacji.

Sieciowe prawa 1 obyczaje — netykieta)

+ potrafi wymieni¢ najprostsze zagrozenie i pozytywne cechy dzialania w sieci.
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wymienia zasady odpowiedniego zachowywania si¢ w spolecznosci internetowej;
wymienia najwieksze zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu.

wymienia najwazniejsze zasady netykiety, ktorych nalezy przestrzegac na co dzien,
wymienia ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem z internetu;

umiejetnie wyszukuje okreslenia negatywnych 1 pozytywnych zjawisk zwigzanych
z dzialaniami w siecl.

wymienia zalety korzystania z internetu w wybranych obszarach zagadnien;
aktywnie uczestniczy w dyskusji.

=a}

przygotowuje prezentacje lub referat, rozwijajac wybrane omawiane na zajeciach zagadnienie.

Zaktadanie 1 konfigurowanie konta
pocztowego, wysylanie e-maili

z pomoca nauczyciela zaktada konto pocztowe.

wysyla 1 odbiera e-maile.

dodaje dane kontaktowe do ksiazki adresowe;.

sprawnie postuguje si¢ poczta elektroniczna.

opisuje, czym powinno charakteryzowac sie bezpieczne hasto do konta pocztowego.

Komunikowanie si¢ za pomoca forow
dyskusyjnych, czatow 1
komunikatorow

odezytuje znaczenie podstawowych skrotowcow, emotikonow 1 emoji.

omawia zasady komunikowania sie w sieci.

|| B2

krotko charakteryzuje komunikowanie si¢ za pomocg foréw internetowych, czatow
1 komunikatorow.

.

prowadzi rozmowy prywatne i konferencyjne z zastosowaniem wybranego komunikatora.

Praca w chmurze, korzystanie z
aplikacji Dokumenty Google 1
Dropbox

.

wyjasnia, czym sa Dokumenty Google i Dropbox.

.

korzysta w podstawowym zakresie z Dokumentéw Google.

.

pracuje w chmurze 1 umieszcza w niej dokumenty.

.

podczas pracy w chmurze sprawnie postuguje sie aplikacjami online.

organizuje prace grupy w oparciu o mechanizmy pracy w chmurze.

Ukladanie nut 1 odtwarzanie melodii
— srodowiskoScratch

.

z pomoca nauczyciela wstawia do projektu duszki 1 tlo z biblioteki.

.

odtwarza pojedyncze nuty.

-

uktada melodie z nut w blokach.

-

buduje skrypt, wykorzystujac bloki z grupy Dzwick, Wyglad 1 Wigcej blokow.

-

realizuje wlasne pomysly wykorzystywania w projekcie blokow z grupy Dzwiek.

Nagrywanie dzwigku 1 synteza mowy
w systemie Windows, rozpoznawanie
mowy w systemie Android

PO tn ||| S| bW 2| Oy

podtacza stuchawki i mikrofon do gniazd komputera;
nagrywa 1 odtwarza dzwick w systemie Windows za pomoca Rejestratora glosu.

(5]

wykorzystuje synteze mowy w systemie Windows za pomocg Narratora.

wykorzystuje rozpoznawanie mowy w urzadzeniu mobilnym (wyszukiwarka Google).

15



5 + biegle postuguje si¢ synteza 1 rozpoznawaniem mowy w aplikacjach.
6 - wykorzystuje nagrywanie dzwiekow, synteze i rozpoznawanie mowy, realizujac wlasne pomysty.
Nagrywanie 1 modyfikowanie 2 + wymienia sposoby zapisu plikow dzwigkowych;
dzwickow + uruchamia program Audacity.
— $rodowisko Scratch, edytor 3 » wymienia formaty plikow dzwigkowych;
dzwicku, np.Audacity + nagrywa i zapisuje dZwiek w programie Audacity.
4 + krotko charakteryzuje formaty plikow dzwigkowych;
+ instaluje program Audacity.
5 + przetwarza nagranie w podstawowym zakresie (np. usuwa cisze albo szum).
6 + analizuje 1 samodzielnie wykorzystuje program Audacity.
Zapisywanie plikow MP3, korzystanie 2 + zapisuje dzwick w formacie MP3;
z radia w komputerze 1 serwisu + rozumie koniecznos¢ przestrzegania zasad prawa autorskiego.
YouTube 3 - modyfikuje dzwiek w programie Audacity.
4 - wymienia podstawowe zasady odtwarzania, pobierania i rozpowszechniania utworow.
5 + korzysta 7 radia w internecie, podcastéw i serwisu YouTube.
6 + tworzy nagrania w wybranych formatach 1 wykorzystuje je w innych aplikacjach.
Robienie 1 modyfikowanie zdjec 2 » wykonuje zdjgcie w trybie normalnym i panoramy za pomoca aparatu urzadzenia mobilnego.
za pomoca urzadzenia mobilnego
z systemem Android 3 - opisuje podstawowe zasady dobrej fotografii.
4 « korzysta z wiekszo$ci dostepnych funkcje aparatu fotograficznego urzadzenia mobilnym.
5 + modyfikuje obraz, korzystajac z wbudowanego edytora zdjec.
6 » biegle postuguje si¢ urzadzeniem mobilnym jako aparatem fotograficznym;
+ biegle modvfikuie obraz, korzvstaiac z funkeii dostennvech w urzadzeniu mobilnvm
Kadrowanie 1 korygowanie zdjgc, 2 + koryguje podstawowe parametry zdjgcia (Jasnosé, kontrast, korekeja gamma, nasycenie).
usuwanie detali, stosowanie filtrow |3 + wybiera kadry i przycina obraz;
1 masek — edytor grafiki, +_stosuje niektore filtrv.
np.PhotoFiltre 4 + wykorzystuje filtry 1 maski do osiagniecia ciekawego efektu.
5 » usuwa zbedne elementy obrazu przez klonowanie.
6 » biegle postuguje si¢ programem PhotoFiltre;
+ poszukuje nowatorskich rozwiazan pozwalajacych uzyska¢ ciekawy efekt.
Tworzenie filmu ze zdje¢, efekty 2 + z pomoca nauczyciela uruchamia program Movie Maker;
specjalne — edytor filmow, + Z pomoca nauczyciela tworzy prosty film ze zdje¢.
np. Movie Maker 3 + przygotowuje scenariusz filmu;
+ korzysta w podstawowym zakresie z programu Movie Maker.
4 » tworzy plynne przejscia miedzy zdjeciami.
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-

dodaje do filmu napisy oraz efekty wideo;

wybiera odpowiedni wspolczynnik proporcji, zapisuje film na dysku i odtwarza film
we wskazanym programie;

tworzy estetyczna i cickawa prace.

Nagrywanie audionarracji
1 wideonarracji — edytor filmow,
np. Movie Maker

z pomoca nauczyciela otwiera projekt utworzony w programie Movie Maker.

nagrywa prosta narracje w edytorze dzwigcku Audacity.

FENRVSRN S No

modyfikuje scenariusz przygotowany podczas poprzedniej lekeji;
dodaje do filmu narracje.

dodaje do filmu elementy wideo nagrane kamera internetowg lub urzadzeniem mobilnym;
zapisuje film na dysku, tak aby zajmowal niewiele miejsca;
tworzy jasny i staranny przekaz multimedialny.

samodzielnie realizuje filmy wlasnego pomystu.

Wykorzystanie losowosci do
tworzenia symulacji

z pomocg nauczyciela rysuje sceng w edytorze obrazow srodowiska Scratch.

wstawia duszki z biblioteki 1 powiela duszki.

wykorzystuje bloki z grupy Kontrola, Ruch i1 Czujniki.

operuje losowoscia i zmiennymi.

kreatywnie podchodzi do zadania, dodajac wlasne elementy.

Projektowanie gry

korzysta z blokow z grupy Ruch do sterowania ruchem duszka.

wstawia duszki z biblioteki 1 powiela duszki.

wykorzystuje w projekcie wykrywanie spotkan duszkow.

wykorzystuje zmienne 1 tworzy licznik.

modyfikuje projekt gry wedlug wlasnych pomystow.

Poprawianie 1 doskonalenie gry

bada 1 analizuje dzialanie projektu.

eliminuje usterki 1 poprawia projekt.

uruchamia pomiaru czasu.

||| O uh ] s RO h | | L 2| O

opisuje dziatanie gotowego projektu;
udostepnia projekt w serwisie Scratcha.

rozwija projekt gry wedlug wlasnych pomystow.

Rysowanie figur ztozonych z kot
1 okregow

z pomocg nauczyciela wykorzystuje do rysowania bloki z grupy Pisak.

-

ustawia grubo$¢ pisaka.

-

uktada skrypty rysowania tarczy.

uklada skrypty rysowania pawich oczek.

O h| || B[O

kreatywnie podchodzi do zadania, dodajac wlasne skrypty rysowania zaprojektowanych motywow.
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Tworzenie nowych blokow 2 - wstawia duszka i tlo z biblioteki.
3 + z pomocg nauczyciela definiuje zdarzenia dla sceny.
4 » definiuje nowy blok rysowania gwiazdek.
5 + wywoluje blok rysowania oraz ustala warunki poczatkowe.
6 » kreatywnie podchodzi do zadania, dodajac wlasne skrypty rysowania zaprojektowanych motywow.
Zwiedzanie miast i thumaczenie 2 » korzysta w podstawowym zakresie z ustugi Google StreetView.
obcojezycznych stow w internecie 3 + korzysta w podstawowym zakresie z Tlumacza Google.
z uzyciem urzadzen mobilnych lub |4 + wyszukuje w internecie istotne informacje dotyczace dziatalnosci roznych instytucji.
komput;r a— ushuga Google 5 - sprawnie poshuguje si¢ Google StreetView iTlumaczem Google.
StreetView 6 + biegle postuguje sig Google StreetView 1 Tlumaczem Google.
i aplikacja Thumacz Google
Podrozowanie w internecie z uzyciem |2 + z pomoca nauczyciela korzysta z programu Google Earth.
urzadzen mobilnych lub komputera, |3 - wykorzystuje funkcje nawigacji i panel Warstwy.
nagrywanie wycieczki, wyznaczanie |4 + wyznacza odleglosci na tréjwymiarowej mapie.
odleglosci na trojwymiarowe) mapie | 5 + nagrywa wirtualne wycieczki.
— aplikacja Google Earth 6
Szukanie informacji w internecie, 2 » z pomocg nauczyciela korzysta z wyszukiwarki internetowe;;
przedstawianie danych — arkusz + w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacji.
kalkulacyjny, np. Microsoft Excel,
program do prezentacji, np. Microsoft |3 + wyszukuje w internecie informacje na podany temat.
PowerPoint 4 + analizuje znalezione informacje.
5 » na podstawie znalezionych informacji tworzy w arkuszu kalkulacyjnym wykres liniowy.
6 + kreatywnie podchodzi do zadania, tworzac rozbudowana prezentacje zawierajaca cickawe dane dotyczace
pogody w Europie.
Szukanie mnformacji w internecie, 2 + z pomocg nauczyciela korzysta z wyszukiwarki internetowe;j;
przedstawianie danych — arkusz » w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia prezentacji.
kalkulacyjny, np. Microsoft Excel,
program do prezentacji, np. Microsoft | 3 + wyszukuje w internecie informacje na podany temat.
PowerPoint, edytor filmow, np. 4 - analizuje znalezione informacje.
Movie Maker 5 + na podstawie znalezionych mformacji tworzy prezentacje wedlug wlasnego pomystu.
6 + kreatywnie podchodzi do zadania, tworzac film wykorzystujacy cickawostki o krajach sasiadujacych z
Polska.
Analiza danych i tworzenie 2 + 7z pomoca nauczyciela wyszukuje w internecie informacje na podany temat;

wykresow

w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego.
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— arkusz kalkulacyjny, np. Microsoft |3 + wyszukuje w internecie informacje na podany temat 1 wykorzystuje je do wlasnych zestawien.
Excel; praca nad wspolnym
dokumentem w chmurze 4 + tworzy 1 modyfikuje w arkuszu kalkulacyjnym proste wykresy liniowe;
+ analizuje dane na podstawie wykresu.
5 + wykorzystuje formuly i sortuje dane.
6 + pracuje w chmurze.
Caloroczny projekt uczniowski — 2 + okresla zalety internetu.
edytor tekstu, np. Microsoft Word, 3 - okre$la zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu.
program 4 + sprawnie postuguje si¢ programem do tworzenia prezentacji.
do prezer‘ltacji, np. Microsoft 3 + prowadzi prezentacje.
PowerPoint 6 » biegle postuguje si¢ programem do tworzenia prezentacji;
+ sprawnie prowadzi pokaz.
KLASA 6
Wymagania edukacyjne
Sprawnosci ocena: dopuszczajaca | ocena: dostateczna | ocena: dobra | ocena: bardzo dobra

UCZEN

Bezpiecznie z
komputerem

+ wymienia 1 stosuje
podstawowe zasady BHP
obowigzujace podczas pracy
z komputerem
1 Internetem.

+ wyjasnia, czym jest
Dzien Bezpiecznego
Internetu (DBI) 1 jak sig
go obchodzi w Europie
i w Polsce.

+ wymienia zasady
ustawiania
bezpiecznego hasta,
zna cele DBL

-

organizuje prace,

uwzgledniajac stopien waznosci
zadan 1 pilnos¢ ich wykonania,
wymienia osoby 1 instytucje mogace
udzieli¢ pomocy w razie
problemow powstatych w

wyniku pracy z komputerem i
korzystania z Internetu.

Logogryfy i krzyzowki

-

z pomocg nauczyciela
korzysta z edytora tekstu,
wypelnia trescia
wstawiong przez
nauczyciela tabele.

-

wstawia tabele w
edytorze tekstu,
wypelnia ja trescia 1
formatuje.

-

tworzy liste numerowana,
modyfikuje
obramowanie i
cieniowanie komorek
tabeli.

-

-

-

wpisuje tekst zgodnie z
podstawowymi zasadami edycji,
dba o czytelnosc 1

estetyke dokumentu (m.in.
formatuje wpisany tekst, z
rozmystem rozmieszcza

obiekty na stronie),
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» wykazuje sie

kreatywnoscia w realizacji
zadan.

Obrazy z ekranu

z pomoca nauczyciela
korzysta z edytora tekstu,
tworzy dokument tekstowy.

+ w podstawowym
zakresie samodzielnie
korzysta z edytora
tekstu,

przygotowuje

zrzut ckranu.

+ zaznacza wybrane
fragmenty zrzutu
ekranu 1 wkleja je do
edytora tekstu,

-

dba o czytelnosé
dokumentu (m.in.

formatuje wpisany tekst, z

rozmystem rozmieszcza
obiekty na stronie),

dba o estetyke
dokumentu (m.in.
dopracowuje wyglad
elementow graficznych).

Piramida zdrowia

tworzy dokument tekstowy,

przygotowuje prosta grafike.

+ w podstawowym
zakresie
samodzielnie
korzysta z narzedzi

niezbednych do
realizacji zadania, np.
edytora tekstu, edytora
grafiki, arkusza
kalkulacyjnego,

+ sprawnie wspolpracuj
W grupie.

[¢]

+ aktywnie poszukuje
informacji na
wybrany temat,
korzystajac z
roznych zrodel,

+ tworzy infografiki
na wybrany temat.

-

prezentuje efekty swojej
pracy szerokiemu gronu
odbiorcow,

organizuje prace grupy.

Multimedialna 7 pomoca nauczyciela + w podstawowym + tworzy prezentacje + tworzy film z prezentacji,
instrukcja tworzy prezentacje. zakresie zawierajacg zrzuty + dba o estetyke
samodzielnie ekranu, prezentacji,
korzysta z programu * nagrywa narracje w » prezentuje efekty swojej
do prezentacji. edytorze dZzwieku 1 pracy szerokiemu gronu
dodaje ja do slajdow odbiorcow
Porzadki wymienia + zwalnia + eksportuje plik » usuwa z systemu pliki
czynniki przestrzen tekstowy do pliku tymczasowe,
spowalniajace dyskowa PDF, * przygotowuje prezentacje na
prace komputera. poprzez + wymienia podzespoly temat podzespotow
usuniecie komputera wptywajace wplywajacych na sprawnogé
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niepotrzebnych plikow,

tworzy w dokumencie
tekstowym odnoéniki do|
zasobow zapisanych na

dysku.

na jego sprawnoseé.

komputera.

Obrazki z figur

+ 7 pomoca nauczyciela

stosuje w edytorze grafiki

wykorzystuje w

edytorze grafiki

tworzy w edytorze
grafiki wektorowej

tworzy w edytorze grafiki
wektorowe] prosty rysunek

wektorowe) narzedzia wektorowe) narzedzia proste figury zlozony z figur,
ksztaltow ksztaltow. geometryczne, + tworzy w edytorze grafiki
1 tworzy proste » przeksztatca w wektorowe;j
figury edytorze grafiki zaawansowany rysunek
geometryczne. wektorowe) figury ztozony z figur.
geometryczne.
Wektorowe + 7 pomoca nauczyciela » pisze tekst w + modyfikuje tekst » zamienia fotografie na
zaproszenie pisze tekst w edytorze edytorze grafiki w edytorze grafike wektorowa,
grafiki wektorowej. wektorowe;. grafiki + wykorzystuje narzedzie
wektorowe;. Tekst w edytorze grafiki
wektorowe;j 1 grafike do
tworzenia dokumentow.
Ukryte liczby + korzysta z aplikacji + omawia + dokonuje analizy + opisyje algorytm
do znajdowania algorytm prostego zadania, znajdowania minimum i
elementu ustawiania + dokonuje analizy maksimum w danym

najwiekszego.

wedlug wzrostu,
wyjasnia, czym
jest algorytm.

bardziej
skomplikowanych
zadan.

-

zbiorze,

stosuje algorytm
znajdowania elementu
najmniejszego 1
najwigkszego.

Poszukaj minimum

+ z pomocg nauczyciela
tworzy w liste.

losuje wartosci
liczbowe.

na podstawie
wskazoéwek projektuje
program

realizujacy algorytm

znajdowania minimum.

-

projektuje program
realizujacy algorytm
znajdowania minimum i
maksimum.
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Znajdz szostke!
Zgadnij liczbe!

+ uklada bloki w projekcie

wedhug instrukcji nauczyciela.

+ Z pomoca
nauczyciela
projektuje program

realizujacy algorytm
poszukiwania
elementu w zbiorze

* na podstawie
wskazowek projektuje
program
realizujacy algorytm
poszukiwania elementu
w zbiorze

» projektuje program
realizujacy algorytm
poszukiwania elementu w
zbiorze
nieuporzadkowanym.

nieuporzadkowanym. nieuporzagdkowanym.

Czy komputer + opisuje algorytm + planuje algorytm * 7z pomoca + wykorzystuje operatory
zna tabliczke mnozenia dwoch liczb. mnozenia dwoch nauczyciela matematyczne do
mnozenia? liczb. projektuje program wykonywania w

realizujacy projekcie obliczen.
zaplanowany
algorytm.
Jak to dziala? + Z pomoca nauczyciela + przedstawia + przedstawia algorytm + realizuje w arkuszu
opisuje algorytm algorytm pisemnego kalkulacyjnym algorytm
pisemnego dodawania pisemnego odejmowania pisemnego odejmowania

dwoch liczb.

dodawania dwoch
liczb.

mniejszej liczby od
wiekszej,

realizuje w arkuszu
kalkulacyjnym
algorytm pisemnego
dodawania.

mniejszej liczby
od wigkszej,

+ modyfikuje zrealizowane
algorytmy pisemnych
dziatan arytmetycznych.

Policz, czy warto!

+ korzysta w
podstawowym zakresie
z arkusza
kalkulacyjnego.

+ wpisuje tekst 1
liczby do arkusza,
formatuje
dane, zaznacza je,
edytuje, konstruuje
tabele z danymi.

*+ wpisuje proste
formuty obliczeniowe
z wykorzystaniem
danych
wprowadzonych
do arkusza,

+ uzywa Autosumowania.

+ wprowadza proste serie
danych za pomoca
mechanizméw arkusza i
formut,

+ wprowadza serie 1

wykonuje obliczenia na

danych,

potrafi samodzielnie

zaplanowac obliczenia

dotyczace ciagow
liczbowych

1 skomplikowanych serii

danych.
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Kto, kiedy, gdzie?

+ korzysta w podstawowym
zakresie arkusza
kalkulacyjnego: wpisuje
tekst 1 liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza
Je, edytuje, konstruuje
tabele z danymi.

+ rozbudowuje
istniejace tabele
przez dodawanie
kolumn lub wierszy

w
wyznaczonych
miejscach.

+ wilacza mechanizm
prostego
filtrowania, filtruje
dane,

» sortuje 1 filtruje dane
uzyskujac odpowiedzi
na zadane pytania.

* pracuje w grupie na
Dysku Google,

+ samodzielnie planuje 1
opracowuje zagadnienia
wymagajace sortowania 1
filtrowania danych.

Tik-tak, tik-tak

korzysta w

podstawowym zakresie

z arkusza

kalkulacyjnego,

+ wpisuje tekst 1 liczby

do arkusza, formatuje dane,
zaznacza Je, edytuje,
konstruuje tabele z danymi.

+ wprowadza proste
serie daty 1 czasu za
pomoca
mechanizmow
arkusza 1 formul.

+ wpisuje daty do
arkusza, formatuje je,
zaznacza 1 edytuje,
konstruuje tabele z
datami 1 obliczaniem
czasu,

* wpisuje proste
formuly
obliczeniowe z
wykorzystaniem dat.

+ wprowadza proste serie
daty i czasu za pomoca
mechanizmow arkusza 1
formut.

Orzel czy reszka?

+ korzysta w podstawowym
zakresic z arkusza
kalkulacyjnego: wpisuje
tekst 1 liczby do arkusza,
formatuje dane, zaznacza
Je, edytuje, konstruuje
tabele z danymi.

* wpisuje proste
formuly obliczeniowe
z wykorzystaniem
danych
wprowadzonych

do arkusza.

+ korzysta z funkcji
matematycznej
LOS.ZAKR oraz
funkcji statystycznej
LICZ.JEZELI,

+ kontroluje 1
sprawdza
poprawnos¢
obliczen.

+ wykonuje wykres na
podstawie otrzymanych
danych,

potrafi zaplanowac
samodzielnie
doswiadczenie losowe 1
opracowac je w arkuszu.

-

Kodowanie liter

+ opisuje, na czym polega
kod paskowy.
+ zamienia kod na liczby.

+ zamienia liczby na kod,
- zamienia kod na
ciag Jedynek 1 zer,
+ poshuguje sig sprawnie
liczbami zapisanymi
w postaci ciggu 11 0.

+ opisuje zasady
zamiany liczb na
znaki z klawiatury,

+ opisuje zasady zamiany
znakow z klawiatury
na liczby.

+ zamienia liczby na znaki z
klawiatury 1 odwrotnie,

+ odczytuje wyrazy
zapisane za pomoca
uktadu kwadracikow,

+ korzysta z kodow QR.
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Wysylaé czy
udostepniaé

+ opisuje, kiedy warto
korzystaé z mozliwosci
wysylania

wiadomosci z zalgcznikiem,

+ wysyla wiadomos¢
do wielu
odbiorcow,

+ wyjasnia znaczenie

wysyla wiadomos¢
do wielu odbiorcow

z

uwzglednieniem opcji

» rozpakowuje plik
skompresowany zip,
sprawnie korzysta z
serwer6éw do przesylania

-

+ wysyla wiadomos¢ z odbiorow: odbiorca DW i UDW, duzych plikow.
zatacznikiem do glowny, odbiorca » pakuje wybrane pliki
jednego odbiorcy. DW, do pliku
odbiorca UDW. skompresowanego.

Pomoc z angielskiego + korzysta z portalu do + korzysta z » korzysta z » stosuje automatyczne
nauki jezyka automatycznego automatycznego sprawdzanie pisowni w
angielskiego, tlumaczenia sprawdzania pisowni w edytorze,

online. edytorze tekstu. » samodzielnie wyszukuje

strony pomocne w nauce
jezyka obcego.

Akademia
matematyki

Z pomoca nauczyciela
korzysta z aplikacji do
obliczeh matematycznych.

* na podstawie
wskazoéwek wykonuje
kolejne

¢wiczenia z matematyki.

wyszukuje 1 wykonuje

¢wiczenia z matematyki.

+ wyszukuje 1 wykonuje
¢wiczenia z matematyki.

Komputery w pracy

wymienia prace z
wykorzystaniem
komputera w jego
otoczeniu.

+ wymienia zawody,
w ktorych potrzebne
sa kompetencje
informatyczne.

omawia prace
wykonywane z
wykorzystaniem
kompetencji
informatycznych w
roznych zawodach.

-

wymienia i krotko

opisuje zawody

okreslane jako
informatyczne,

opisuje nietypowe
zastosowanie komputera w
pracy.

Astronomia z
komputerem

wymienia aplikacje
pokazujace wyglad nieba.

+ korzystaz
aplikacji
pokazujacej
wyglad nieba,

+ korzysta z aplikacji
pokazujacych
wyglad nieba na
komputerze

(Google Earth)
1 telefonie.

samodzielnie postuguje
sie aplikacjami
pokazujacymi wyglad
nieba na komputerze

1 telefonie.

-

wyszukuje w Internecie
zdjecia cial niebieskich,
wyszukuje w Internecie
strony o tematyce
astronomiczne;j i korzysta z
nich.

-
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Liternet + opisuje, czym jest Liternet. + krotko charakteryzuje * sprawnie + korzysta z darmowe;j
formaty wyszukuje literatury zamieszczonej w
elektronicznych informacje na Internecie,
ksiazek. zadany temat. + wyszukuje w Internecie

strony z literaturg 1
korzysta z nich.

Stownik terminow + formatuje zawarto$é + wstawia strone « ustawia zawarto$¢ tabeli | - stosuje znaki

komputerowych tabeli w edytorze tekstu. tytutowa do w porzadku niedrukowalne podczas
istniejgcego alfabetycznym; pracy z tekstem,
dokumentu. + opisuje funkcje + wprowadza numeracje

znakow stron w dokumentach

niedrukowalnych. wielostronicowych,

+ tworzy system
odnosnikow.
KLASA 7
Ocena

Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia dwie dziedziny,
w ktorych wykorzystuje
sie komputery
identyfikuje elementy
podstawowego zestawu
komputerowego
wyjasnia, czym jest
program komputerowy
wyjasnia, czym jest
system operacyjny
uruchamia programy
komputerowe

kopiuje, przenosi oraz
usuwa pliki i foldery,
wykorzystujac Schowek
wyjasnia, czym jest

wymienia cztery
dziedziny, w ktorych
wykorzystuje sie
komputery

opisuje najczescie)
spotykanie rodzaje
komputerow (komputer
stacjonarny, laptop, tablet,
smartfon)

nazywa najczesciej
spotykane urzadzenia
peryferyjne i omawia ich
przeznaczenie
przestrzega zasad
bezpiecznej 1 higieniczne]
pracy przy komputerze

wymienia sze$¢ dziedzin,
w ktorych wykorzystuje
sie komputery,

opisuje rodzaje pamieci
masowej

omawia jednostki pamieci
masowej

wstawia do dokumentu
znaki, korzystajac

z kodow ASCII
przyporzadkowuje
program komputerowy do
odpowiedniej kategorii
wymienia trzy popularne
systemy operacyjne dla
urzgdzen mobilnych

wymienia osiem dziedzin, w ktorych
wykorzystuje sie komputery
wyjasnia, czym jest system binarny
(dwojkowy) 1 dlaczego jest uzywany
w informatyce

samodzielnie instaluje programy
komputerowe

wymienia i opisuje rodzaje licencji
na oprogramowanie

stosuje skroty klawiszowe,
wykonujac operacje na plikach

i folderach

zabezpiecza komputer przez
zagrozeniami innymi niz wirusy
charakteryzuje rodzaje grafiki
komputerowe)
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zlosliwe oprogramowanie
otwiera, zapisuje 1 tworzy
nowe dokumenty
wymienia sposoby
pozyskiwania obrazéw
cyfrowych

tworzy rysunki w edytorze
grafiki GIMP

stosuje filtry w edytorze
grafiki GIMP

zaznacza, kopiuje, wycina
1 wkleja fragmenty obrazu
w edytorze grafiki GIMP
tworzy animacje

w edytorze grafiki GIMP
wyjasnia, czym sa siec¢
komputerowa i internet
przestrzega przepisow
prawa podczas
korzystania z internetu
przestrzega zasad
netykiety w komunikacji
internetowe;j

tworzy, wysyla i odbiera
poczte elektroniczng
wyjasnia, czym jest
algorytm

wyjasnia, czym jest
programowanie

wyjasnia, czym jest
program komputerowy
buduje proste skrypty

w jezyku Scratch

uzywa podstawowych
polecen jezyka Logo do
tworzenia rysunkow

wymienia rodzaje
programow
komputerowych
wymienia trzy popularne
systemy operacyjne dla
komputeréw

kopiuje, przenosi oraz
usuwa pliki i foldery,
wykorzystujac metode
,przeciagnij 1 upusc”
wyjasnia, dlaczego nalezy
tworzy¢ kopie
bezpieczenstwa danych
wymienia rodzaje
zlosliwego
oprogramowania
wymienia rodzaje grafiki
komputerowe;j

opisuje zasady tworzenia
dokumentu
komputerowego

zmienia ustawienia
narzedzi programu GIMP
wymienia etapy
skanowania i drukowania
obrazu

wymienia operacje
dotyczace koloru mozliwe
do wykonania

w programie GIMP
zapisuje w wybranym
formacie obraz utworzony
w programie GIMP
drukuje dokument
komputerowy

wyjasnia r6Znice

przestrzega zasad
etycznych podczas pracy
z komputerem
kompresuje

1 dekompresuje pliki

i foldery, wykorzystujac
popularne programy do
archiwizacji

kompresuje

1 dekompresuje pliki

1 foldery, wykorzystujac
funkcje systemu
operacyjnego

sprawdza, ile miejsca na
dysku zajmuja pliki

i foldery

zabezpiecza komputer
przez wirusami, instalujgc
program antywirusowy
wymienia trzy formaty
plikow graficznych
tworzy w programie
GIMP kompozycje z figur
geometrycznych

ustawia parametry
skanowania i drukowania
obrazu

wykonuje w programie
GIMP operacje dotyczace
koloru,

korzysta z podgladu
wydruku dokumentu
uzywa skrotow
klawiszowych do
wycinania, kopiowana

i wklejania fragmentéw

zapisuje obrazy w roznych
formatach

wyjasnia, czym jest plik

wyjasnia, czym jest sciezka dostgpu
do pliku

wyjasnia, czym jest rozdzielczos¢
obrazu

charakteryzuje parametry
skanowania i drukowania obrazu
poprawia jakosc¢ zdjecia

wyjasnia roznicg pomiedzy
ukrywaniem a usuwaniem warstwy
wyjasnia, czym jest 1 do czego stuzy
Schowek

faczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie GIMP
wskazuje r6znice miedzy warstwa
Tto a innymi warstwami obrazow
w programie GIMP

pracuje na warstwach podczas
tworzenia animacji w programie
GIMP

korzysta z przeksztalcen obrazéw
w programie GIMP

wyjasnia réznice pomiedzy klasami
sieci komputerowych

dopasowuje przegladarke
internetowa do swoich potrzeb
korzysta z chmury obliczeniowej
podczas tworzenia projektow
grupowych

samodzielnie buduje zlozone
schematy blokowe do
przedstawiania roéznych algorytmoéw
konstruuje zlozone sytuacje
warunkowe (wiele warunkow)
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wyjasnia, czym jest
dokument tekstowy
pisze tekst w edytorze
tekstu

wlacza podglad znakow
niedrukowanych

w edytorze tekstu
wymienia dwie zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

wymienia dwie zasady
doboru parametrow
formatowania tekstu
zna rodzaje stownikow
w edytorze tekstu.
wstawia obraz do
dokumentu tekstowego
wykonuje operacje na
fragmentach tekstu
wstawia proste rownania
do dokumentu tekstowego
wykonuje zrzut ekranu

1 wstawia go do
dokumentu tekstowego
korzysta z domyslnych
tabulatoréw w edytorze
tekstu

drukuje dokument
tekstowy

wstawia do dokumentu
tekstowego prosta tabele
wstawia do dokumentu
tekstowego listy
numerowana lub
wypunktowana

wstawia naglowek

pomiedzy kopiowaniem
a wycinaniem

omawia przeznaczenie
warstw obrazu

w programie GIMP
tworzy 1 usuwa warstwy
w programie GIMP
umieszcza napisy na
obrazie w programie
GIMP

stosuje podstawowe
narzedzia Selekcji
tworzy proste animacje
w programie GIMP
uzywa narzedzia
Inteligentne nozyce
programu GIMP do
tworzenia fotomontazy
sprawnie postuguje sie
przegladarka internetowa
wymienia rodzaje sieci
komputerowych
omawia budowe prostej
sieci komputerowe;
wyszukuje informacje
w internecie
przestrzega zasad
bezpieczenstwa podczas
korzystania z sieci

1 internetu

pobiera réznego rodzaju
pliki z internetu

dodaje zalaczniki do
wiadomosci
elektronicznych
przestrzega postanowien

obrazu

wyjasnia, czym jest
Selekcja w edytorze
graficznym
charakteryzuje narzedzia
Selekeji dostepne

w programie GIMP
uzywa narzedzi Selekeji
dostepnych w programie
GIMP

zmienia kolejno$é warstw
obrazu w programie
GIMP

kopiuje teksty znalezione
w internecie 1 wkleja je do
innych programow
komputerowych
zapamigtuje znalezione
strony internetowe

w pamigci przegladarki
korzysta z komunikatoréw
internetowych do
porozumiewania si¢ ze
Znajomymi

wkleja do edytora tekstu
obrazy pobrane

z internetu

opisuje algorytm

w postaci schematu
blokowego

wymienia przyktadowe
srodowiska
programistyczne

stosuje podprogramy

w budowanych
algorytmach

w algorytmach

konstruuje procedury z parametrami
w jezyku Scratch

dodaje nowe (trudniejsze) poziomy
do gry tworzone] w jezyku Scratch
tworzy w jezyku Logo procedury

z parametrami 1 bez nich

zmienia domy$lng postaé

w programie Logomocja

ustala w edytorze tekstu interlinie
pomiedzy wierszami tekstu oraz
odleglosci pomiedzy akapitami
wymienia i stosuje wszystkie
omowione zasady redagowania
dokumentu tekstowego

wymienia i stosuje wszystkie
omowione zasady doboru
parametrow formatowania tekstu
rozumie rézne zastosowania krojow
pisma w dokumencie tekstowym
zna i charakteryzuje wszystkie
uklady obrazu wzgledem tekstu
grupuje obiekty w edytorze tekstu
wymienia wady i zalety réznych
technik umieszczania obrazu

w dokumencie tekstowym i stosuje
te techniki

wymienia trzy rodzaje obiektow,
ktoére mozna osadzi¢ w dokumencie
tekstowym, oraz ich aplikacje
zrodlowe

formatuje zrzut ekranu wstawiony
do dokumentu tekstowego

wstawia do dokumentu tekstowego
rownania 0 wWyzszym stopniu
trudnosci

27



i stopke do dokumentu
tekstowego

wyszukuje stowa

w dokumencie tekstowym
wstawia przypisy dolne

w dokumencie tekstowym
dzieli caly tekst na
kolumny

odczytuje statystyki

z dolnego paska okna
dokumentu

licencji, ktorymi objete sa
materialy pobrane

z internetu

unika zagrozen
zwiazanych

z komunikacja
internetowa

wymienia etapy
rozwigzywania
problemow

opisuje algorytm

w postaci listy krokow
omawia réznice pomigdzy
kodem zrodtowym

a kodem wynikowym
thumaczy, czym jest
srodowisko
programistyczne
tlhumaczy, do czego uzywa
si¢ zmiennych

w programach
przedstawia algorytm

w postaci schematu
blokowego

omawia budowe okna
programu Scratch
wyjasnia, czym jest skrypt
w jezyku Scratch

stosuje powtarzanie
polecen (iteracje)

w budowanych skryptach
dodaje nowe duszki

w programie Scratch
dodaje nowe tla

W programie Scratch
omawia budowe okna

wykorzystuje sytuacje
warunkowe

w budowanych
algorytmach

uzywa zmiennych

w skryptach budowanych
w jezyku Scratch
wykorzystuje sytuacje
warunkowe w skryptach
budowanych w jezyku
Scratch

konstruuje procedury bez
parametrow w jezyku
Scratch

uzywa sytuacji
warunkowych

w skryptach budowanych
w jezyku Scratch
korzysta ze zmiennych

w skryptach budowanych
w jezyku Scratch
wykorzystuje petle
powtorzeniowe
(iteracyjne) w skryptach
budowanych w jezyku
Scratch

wykorzystuje sytuacje
warunkowe w jezyku
Logo

uzywa zmiennych

w jezyku Logo

otwiera dokument
utworzony w innym
edytorze tekstu

zapisuje dokument
tekstowy w dowolnym

zna zasady stosowania w tekscie
spacji nierozdzielajgcych

stosuje tabulatory specjalne
tworzy listy wielopoziomowe
stosuje w listach reczny podziat
wiersza

wyszukuje i zamienia znaki

w dokumencie tekstowym
roznicuje tres¢ naglowka 1 stopki dla
parzystych 1 nieparzystych stron
dokumentu tekstowego

wyjasnia, na czym polega podziat
dokumentu na sekcje

zapisuje dokument tekstowy

w formacie PDF
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programu Logomocja
tworzy petle w jezyku
Logo, uzywajac polecenia
Powtorz

wyjasnia pojecia: akapit,
wcigcie, margines

tworzy nowe akapity

w dokumencie tekstowym
stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu
korzysta ze stownika
ortograficznego

w edytorze tekstu
korzysta ze stownika
synoniméw w edytorze
tekstu

wymienia trzy zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

wymienia trzy zasady
doboru parametrow
formatowania tekstu
stosuje rozne sposoby
otaczania obrazu tekstem
korzysta z gotowych
szablonéw podczas
tworzenia dokumentu
tekstowego

przemieszcza obiekty

w dokumencie tekstowym
osadza obraz

w dokumencie tekstowym
modyfikuje obraz
osadzony w dokumencie
tekstowym

stawia i modyfikuje obraz

formacie

kopiuje parametry
formatowania tekstu
wymienia kroje pisma
wymienia cztery zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

wymienia cztery zasady
doboru formatowania
tekstu

stosuje zasady
redagowania tekstu
przycina obraz wstawiony
do dokumentu tekstowego
formatuje obraz

z wykorzystaniem
narzedzi z grupy
Dopasowywanie

Zna co najmniej trzy
uklady obrazu wzgledem
tekstu

wyjasnia zasadg dzialania
mechanizmu OLE
wymienia dwa rodzaje
obiektow, ktore mozna
osadzi¢ w dokumencie
tekstowym

wykonuje zrzut
aktywnego okna 1 wstawia
go do dokumentu
tekstowego

zna rodzaje tabulatorow
specjalnych

wymienia
zaletystosowania
tabulatorow
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jako nowy obiekt

w dokumencie tekstowym
stosuje indeksy dolny

1 gorny w dokumencie
tekstowym

wstawia do dokumentu
tekstowego réwnania

o $rednim stopniu
trudnosci

wymienia zastosowania
tabulatorow w edytorze
tekstu,

stosuje spacje
nierozdzielajaca

w edytorze tekstu

stosuje style tabeli

w edytorze tekstu

stosuje rozne formaty
numeracji

1 wypunktowania

w listach wstawianych

w edytorze tekstu
wstawia numer strony

w stopce dokumentu
tekstowego

zmienia znalezione slowa
za pomoca opcji Zamien
w edytorze tekstu

dzieli fragmenty tekstu na
kolumny

przygotowuje
harmonogram w edytorze
tekstu

przygotowuje kosztorys
w edytorze tekstu

formatuje komorki tabeli
zmienia szeroko$¢ kolumn
1 wierszy tabeli
modyfikuje naglowek

1 stopke dokumentu
tekstowego

modyfikuje parametry
podziatu tekstu na
kolumny

opracowuje projekt
graficzny e-gazetki
taczy ze soba kilka
dokumentow tekstowych
wspolpracuje z innymi
podczas tworzenia
projektu grupowego
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KLASA 8

Ocena
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

® buduje proste skrypty
w programie Scratch,

* wykorzystuje zmienne
w skryptach budowanych
w programie Scratch,

¢ opisuje algorytm Euklidesa,

o wyszukuje najwiekszg liczbe
w zbiorze nieuporzadkowanym,

e tworzy nowe bloki (procedury)
w skryptach budowanych
w programie Scratch,

e pisze polecenia w trybie
interaktywnym jezyka Python do
wyswietlania tekstu na ekranie,

e tworzy procedury z parametrami
w jezyku Scratch,

e wprowadza dane roznego rodzaju
do komorek arkusza
kalkulacyjnego,

® wskazuje adres komorki
w arkuszu kalkulacyjnym,

® prezentuje na wykresie dane
zawarte w arkuszu
kalkulacyjnym,

o realizuje algorytm liniowy
w arkuszu kalkulacyjnym,

* wspolpracuje w grupie, tworzac
wspolny projekt,

e tworzy prostg strone internetowa
w jezyku HTML 1 zapisuje ja

¢ wykorzystuje instrukcje
warunkowe w skryptach
budowanych w programie
Scratch,

e wykorzystuje iteracje
w skryptach budowanych
w jezyku Scratch,

o realizuje algorytm Euklidesa
w skrypcie programu Scratch,

® buduje w programie Scratch
skrypt wyszukujacy najwickszg
liczbe w zbiorze
nieuporzadkowanym,

® opisuje roznice pomigdzy kodem
zrodlowym a kodem
wynikowym,

e tworzy 1 zapisuje prosty program
w jezyku Python do wyswietlania
tekstu na ekranie,

e definiuje 1 stosuje funkcje
w jezyku Python,

® wskazuje zakres komorek arkusza
kalkulacyjnego,

e tworzy proste formuly
obliczeniowe w arkuszu
kalkulacyjnym,

e zmienia wyglad komoérek arkusza
kalkulacyjnego,

e dodaje i formatuje obramowania
komorek arkusza kalkulacyjnego,

® w programie Scratch buduje
skrypt wyodrebniajacy cyfry
danej liczby,

» porzadkuje elementy zbioru
metodg przez wybieranie oraz
metodg przez zliczanie,

® wyjasnia, czym jest kompilator,

® opisuje réznice pomiedzy
kompilatorem a interpretatorem,

® wykorzystuje zmienne
w programach pisanych w jezyku
Python,

® wykorzystuje listy do
przechowywania danych
w programach pisanych w jezyku
Python,

e algorytmy porzadkowania
przedstawia w postaci programu
w jezyku Python,

» kopiuje formuty do innych
komorek arkusza kalkulacyjnego,
korzystajac z adresowania
wzglednego,

® oblicza sume i érednig zbioru
liczb, korzystajac z odpowiednich
formut arkusza kalkulacyjnego,

e dodaje oraz usuwa wiersze 1
kolumny arkusza kalkulacyjnego,

® dodaje oraz usuwa wiersze 1
kolumny arkusza kalkulacyjnego,

e sprawdza podzielnos¢ liczb, wykorzystujac
operator mod w skrypcie jezyka Scratch,

e wyszukuje element w zbiorze
uporzadkowanym metoda przez
polowienie (dziel i zwyciezaj),

e wykorzystuje instrukcje warunkowe
1 iteracyjne w programach pisanych
w jezyku Python,

e pisze w jezyku Python program
wyszukujacy element w zbiorze
uporzgdkowanym,

e wykorzystuje funkcje JEZELI arkusza
kalkulacyjnego do przedstawiania sytuacji
warunkowych,

e kopiuje formuly z uzyciem adresowania
bezwzglednego oraz mieszanego,

e tworzy wykresy dla wielu serii danych
w arkuszu kalkulacyjnym,

e wstawiajac obiekt zewnetrzny do
dokumentu tekstowego opisuje roznice
pomiedzy obiektem osadzonym
a polaczonym,

* wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
w innych dziedzinach,

* wyswietla okreslone dane w arkuszu
kalkulacyjnym, korzystajac z funkcji
filtrowania,

¢ dodaje hipertacza do strony utworzone)
w jezyku HTML,

e zmienia wyglad menu glownego strony
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w pliku,

e tworzy prosta strong internetowa,
korzystajac z systemu
zarzadzania trescig (CMS),

e umieszcza pliki w chmurze,

e prezentuje okreslone zagadnienia
W postaci prezentacji
multimedialnej,

¢ dodaje slajdy do prezentacji
multimedialne;,

e dodaje test 1 obrazy do
prezentacji multimedialne;.

e drukuje tabele arkusza
kalkulacyjnego,
® zmienia wyglad wykresu
w arkuszu kalkulacyjnym,
o wstawia tabele lub wykres
arkusza kalkulacyjnego do
dokumentu tekstowego,
realizuje algorytm z warunkami
w arkuszu kalkulacyjnym,
przygotowuje plan dzialania,
realizujac projekt grupowy,
formatuje tekst strony
internetowe] utworzonej w jezyku
HTML,
wykorzystuje motywy, aby
zmieni¢ wyglad strony
utworzonej w systemie
zarzadzania trescia,
dodaje obrazy 1 inne elementy
multimedialne do strony
utworzonej w systemie
zarzadzania trescia,
udostepnia innym pliki
umieszczone w chmurze,
wyszukuje w internecie
informacje potrzebne do
wykonania zadania,
e zmienia wyglad prezentacji,
dostosowujac kolory
poszczegolnych elementow.

.

.

® zmienia rozmiar kolumn oraz
wierszy arkusza kalkulacyjnego,

» wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny do obliczania
wydatkow,

® wiacza lub wylacza elementy
wykresu w arkuszu
kalkulacyjnym,

o tworzy wykresy dla dwoch serii
danych w arkuszu
kalkulacyjnym,

® wyjasnia dzialanie mechanizmu
OLE,

o realizuje algorytm iteracyjny
w arkuszu kalkulacyjnym,

e sortuje dane w kolumnie arkusza
kalkulacyjnego,

® rozdziela zadania pomiedzy
czlonkow grupy podczas pracy
nad projektem grupowym,

» dodaje tabele 1 obrazy do strony
utworzonej w jezyku HTML,

® korzysta z kategorii 1 tagdbw na
stronie internetowe utworzonej
w systemie zarzadzania trescia,

e dodaje do prezentacji przejscia i
animacje.

internetowej utworzonej w systemie
zarzadzania trescia,

e dodaje widzety do strony internetowe;j
utworzonej w systemie zarzadzania trescia,

o krytycznie ocenia warto$¢ informacji
znalezionych w internecie — weryfikuje je
w roznych zrodlach,

e dodaje do prezentacji wlasne nagrania
audio i wideo.
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